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- oir soufﬂc le--pion, :

onner: quelques-uns\ : :
*Quand -en"jetant le des on ameéne deu\ ‘nombr
doublet . porte , un rioni” partxcuher Deux "8s_ se nommeut;.
deux; double; deux ; deux iroxs- terne ou. lourne
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P Les -dés sor 1arque
i : e, 5 rrive: lou;ours au ~clnffre sept

aire une; poule ex; meltant un. ou-deux
: 3 les dés améné un as,.sxl %

des 3oueurs e:t lllnmte “On’ commence & f

etons;parqouem j,puls on tire 3 qui: uura ‘les dés..

un “jeton 4 :son ‘yoisin -de’ gauche 5 s'il amegne un six; 3

i Xl donne par; conségquent; . nr eton 3 son ‘voisin de. gauche et un’ auire

1 doublel ; clest- 3-dire’ deux * ‘nombres’ égauyx, il ujette une” ! seconde -foi

il . ramasse ;1a poule. Lés-autres’ “points . sont . md)fféreu!s
t

c. c01 et ‘passe de” mams en_mains, A droxte ‘et & ‘gauche: mdlffcremmen

eur- et “ue - la _poule nest pas, gagnée .
=l lous 'ses jetons, \é
50T ! { Teste TEspérance do” ressuscxier
roite, en amenant un as, se trouve forcé de lui donner un Jeton._/ e

Celiriqui.. posséde,em*ore un ou pluswurs Jet
la’ parlie et ramasse tout ’
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" Le nombre des Joueurs est illimité. Ce ]eu se Joue a\ec trois dés. .~ -
.'Sur un cbté de la table on inscrii-le mot pair; sur T'autre impair.. - ;
_ Chaque joueur devient ‘hanquier a son tour aprés ‘un- nombre de_coups convenm ey S
" L& banquier he verse pas de mise. Les aulres 1011eurs mettent le nombre des jetons qu ‘ils ' C
. veulent.ou sans dépasser une certaine-quantité convenue d’avance, sur 1une ou l'autre dos deux o
“chances, .Quand les mises sont faites,” le banquier jetle Jes dés, et selon qu’il améne pmr ou G oL Tm
-impair, il ramasse d’un cdté et paie de 1’autre une fois la mise. i :

-~ Il'y a exceplion pour les nombres 4 et 17; quand le hanqmer ambne 4, il ramasse les mnes
de llmpaxr et ne paie pas celle du pmr et 1melsement en ce qm concerne le n° 11 S Sgn, 3
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LT R PASSE'DIX;

Le - nombre “des _]oueuxs est illimité. Les joueurs

..+ .- posent leur mise devanl eux. Le banquier Jette les d¢s. Lorsque le point amené dépasse dix, il -~
. xamassc les en]eu\{ des ponles, et continue & tenir la banque ; quand le point amené est dix
. . ou inférieur i dix, il paye chaque joueur ct passe: la bmque A son voisin de droxte qui devient

> - banquier A son tour. ’
Avec_ {rois dés, les ‘chances sont fmomble% au banqguier, avec deux dés, clles lm sont tout a

faxt "défavorables.

Ce jeu se ]oue ‘avec deux ou tlols dés.

PARTIE SIMPLE

Ce ,on se mne 4 deux seulemenl. Chaque joneur mel un nombre "de jelons sur 1er ]eu Le
3ouem qui tient les -dés dit a haute voix le nombre ou'il désire amener, puls jetie les «és. S'il
amene ce nombre, il louche les jelons. convenus, s'il ne-réussit pas, il augmente len]eu de la
méme qumtnle Chnque joueur jette les dés & son tour et i partie Conlmue jusqu’a ce que

Penjen soit &puisé.
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ornet de gauche a drmte R ;
t; ¢ clest-4-diré | deux ‘niombres _égaux,
) n\enue S'il ne ’falt pas rafle, il paie;:au’ “contraire,
; ‘ ce’que lemeu augmenté

‘ dés, Chaque_]oueur avant
& mise;” le ban@uler commence A Oy les mises,  ‘c'est-d-dire “qu’il
hacune delles ‘le sméme nombre “de ’jetons,  purs~il ]ette “les 1dés.> §°il"amdne Jun ;
¢ et dire ;deux :nombres egaux ou un des’ nombres 8¢ 1. que 1'on “nomme Hazard
il gag masse, tv0ut.‘,;<S’i1:améne 400 9. que “I’on appelle les Contrairésyil perd ‘et les autres ;
“joueurs ramassent ce “qu’il a ‘mis :au ; 2
¥ S le J]:ranqmer méne’ 4,-657,'8 ou 10 “le ‘coup* est a ‘recomr
Slhal apparh nt et s’il Tameéne fine “seconde, Ims,a\ai

dermers rigmbres, 1pas<e lor le-cornet 2

- Jeu se joli;e avecdeqx

anurzent commepcg son e‘?‘,,a'partlr de ase 1narqu~%e par
1 ’ .C mtjeton d’un; nombre ‘de’ cases e“al au pomt amene
plste leus. du pourtour,; dans -le “sens -des flachés Jusquiy cesqiil” arrive -
pres \de 18 fleche porfant sa’couleur.”La, il s'engage dans. 13 route jaune correspondante e
"»Chaque COncurrent ‘dépasse tout Jeton rericontré sur son ‘parcours;-mais-si le point . tire
ur-une case gccupée’ par un adverﬁawe, il'técarte “définitivement “letfjetoniquit sy
trouve. et\,prend sa place,: Pargcontre; st -1a case ést ccupée par un ‘derses propres jelons, .
“il mettra un nouveau jeton dans Ie jeu ou fexa ‘avancer un de ceux’ §'y- tmuvant dé]a faute . e
: de quoi il perd son coup de dé.- SR e ; ;
= ~Tout - jeton doit attemdre exactement le But
A BN hors dujeu. .- : : ,
“11 ‘est consellle de ]ouer umquement avecun seul jeton ]usqu’a ce que celux o smt fen-
tre dans son chemm Jaune, et ne mettre dans le jeu- dautres ]etons que si le pomt tlre
, depasse le’ But, & 5 ; :
~.v - Des que le pomt tiré le pe: mettra en pxoﬁtel pour faire 1entre1 les pions dans le But
Le Ua"nemt est celm qux aura placé le plub maud nombxe de plon\ dans le But RS 5

St e -Ce ]eu se. ]oue A deux Chacun des ]oueuxs a neuf pxons qui donent étre d'une couleur dxffe-
rente “pour-bien les reconnaitre.
‘ “y Le prenner joueur pose un pion sur Ian(rle formé par deux lignes ; 'adversaire pose egale-
;, © " ment un pion sur un autre angle & son choix, “f)uts le premier placo un second pien, toujours
_sur ‘un [des angles et ainsi de suite. Quand les pions sent tous placés, on les déplace un a un
- en les portant sur D’angle immédiatement voisin et en suivant toujours les lignes. Le but est
‘ “d’arriver & avoir une marelle c'est-A-dire trois pions sur les trois angles-dune méme ‘ligne.
Ceci donne au joueur arrivé a ce résultat le droit de prendre A son chon le pion qui le géne
le plus dans le jeu de. son adversaire.
Quand-un_joueur n'a plus que quatre, il n’est plus obligé de marcher d’angle en- angle, i
peut “faire franchir A ses .pions une ou plusieurscases occupées, pour. se metlre sur un angle
inoccupé quelconque. Celui qui n'a plus que deux a perdu la partie.
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